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Drakar och Demoner 














Den flock med orcher som har jagat dig, befinner sig nu nedanför 

den kulle där du och ditt bevingade riddjur inväntar deras attack. 

Orcherna avancerar sakta framåt, skrikande och tjutande, medan de svingar 

sina kroksablar i luften. Du drar ditt svärd och gör dig beredd. Platsen är vald 

med omtanke, eftersom bara ett par fiender i taget kan anfalla dig. 
De första orcherna är nu inom räckhåll, och deras sabelhugg viner genom 



luften, men tack vare din skicklighet avvärjer du attacken. Orcherna backar 
snabbt och samlas nedanför kullen medan de livligt diskuterar situationen. 



Du höjer ditt svärd mot den gröna himlen i en segergest . . . 














Det här skulle kunna hända just dig! I Drakar och Demoners rollspelsvärld 









ar allting möjligt 
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ar din fantasi och improvisationsförmaga 

... . . _ ._.... 







som avgör hur roligt spelet blir. 







Du blir en äventyrare pa uppdrag och tillsammans med dina medspelare 



upplever du ett farligt äventyr. Ni bestämmer själva vad som ska 

















hända oc 




ur spelet ska utvecklas. 
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•''Tillverkas av Äventyrsspel, Stockholm. 







